
 

 

Convocatoria                                                                                                      

Torneo de Video Juegos   

El Instituto Tecnológico Superior de Poza Rica, tiene el honor de invitar a todos/as los/las 

estudiantes a participar al torneo de video juegos se llevarán a cabo bajo las siguientes bases:  

Torneo de free fire 

Requisitos mínimos para la instalación: 

Móvil Android: 

Procesador: MediaTek MT6737M de cuatro núcleos (1.1GHz). 

GPU: Mali 400. 

Memoria RAM: 1GB (se recomienda 2GB o más).  

Almacenamiento: 8GB.  

Sistema operativo: Android Nougat o superiores (es decir, versión 4.1 y posteriores). 

iPhone de iOS: 

Procesador: Dual-core 1.4 GHz Typhoon (ARM v8-based). 

GPU PowerVR GX6450 (quad-core graphics). 

Memoria RAM: 1GB. 

Almacenamiento: 8GB. 

Sistema operativo: iOS 9 o superiores. 

PARTICIPACIÓN E INSCRIPCIÓN 

El torneo de FREEFIRE consta de una serie de partidas en la que se enfrentarán escuadras de 4 

jugadores (Mínimo) donde tendremos de INICIO la etapa de ELMINATORIAS con partidas de 10 

escuadras estas recibirán puntuación para avanzar a la siguiente fase CLASIFICATORIA con 

partidas de 5 escuadras y la última fase de FINALES consiste en 3 únicas partidas de las cuales 

ser reconocerá a las últimas 3 escuadras y se premiará al primer lugar. 

 

 

 

 



 

 

CONFORMACIÓN DE EQUIPOS 

• Los Equipos deben estar conformados por 4 integrantes. 

• Todo equipo deberá nombrar a un CAPITAN el cual será su representante y se encargará 

de registrar a su equipo, comunicar cualquier incidencia con el staff organizador y recibir 

información relacionada al evento por parte del staff para darla a conocer a su equipo. 

• Los equipos se integrarán de forma equitativa, mediante la inclusión de hombres y 

mujeres. Esto implica que al menos debe existir en cada equipo un integrante de 

diferente sexo. 

 

REGLAS DEL JUEGO 

1- Las escuadras deberán presentarse completas (4 integrantes) en la fecha y hora de la partida 

en la SALA, se dará una tolerancia máxima de 10 minutos para que ingresen todos los equipos e 

integrantes. En caso de que el equipo no se presente al momento de inicio de la partida este 

será ELIMINADO y no podrá puntuar en dicha partida. 

2- El staff, así como los organizadores y coordinadores del evento se reservan el derecho de 

ELIMINAR, DESCALIFICAR O EXPULSAR a cualquier participante o equipo en base a las normas 

de sana convivencia y competencia, así como a cualquiera que infrinja los valores, así como para 

toda circunstancia atenuante que se considere con motivo de eliminación. 

3- Queda PROHIBIDO cualquier uso de HACKS, MACRO o REGEDIT o ESPECTAR el stream. 

Cualquier participante o equipo que incurra en alguna de las situaciones anteriormente 

mencionadas será acreedor a la EXPULSIÓN Y DESCALIFICACIÓN del evento. 

4- Está estrictamente prohibido el ACOSO FÍSICO, VERBAL Y CIBERNÉTICO a cualquier 

participante, así como el COMPORTAMIENTO TOXICO, aquel miembro o equipo que incurra en 

cualquiera de estos tipos de acciones y sus derivados será EXPULSADO Y DESCALIFICADO del 

evento. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Torneo de Clash Royale  

Requisitos mínimos para la instalación 

Android: 

Sistema operativo Android: 4.0.4 o superior 

Espacio disponible: 150 MB o más disponible en el móvil 

iOS: 

Los dipositivos ios que tengan una versión inferior a iOS 8 no podrás disfrutar de Clash Royale. 

Memoria ram: 1GB 

SISTEMA DE COMPETENCIA 

 

Se llevará a cabo en modalidad uno contra uno en línea en el servidor de Clash Royale. 

El torneo se realizará en etapa eliminatoria y final, pudiendo modificarse de acuerdo con el 

número de inscritos. 

El formato de los encuentros es eliminación directa, se jugará a “El mejor de tres” es decir, gana 

el jugador que obtenga la mejor puntuación después de tres partidas con su oponente. 

El ritmo de juego será de 5 minutos por partida.  

Por ningún motivo estarán permitidos los cambios de hora y fecha ya establecidos por los 

Organizador.  

El total de partidas y el sistema de competencia podrán ser modificados si el número de 

jugadores inscritos así lo requiere. 

REGLAS DENTRO DEL CLAN DE TORNEOS 

 Los participantes deberán evitar el spam una vez dentro del clan de torneos, de ser así podrían 

ser expulsados del clan y perderán las partidas a jugar durante ese día. 

No se permiten insultos dentro del chat del clan y sólo deberán utilizar el chat para coordinar la 

partida y mencionar los baneos. 

Deberán estar al pendiente del horario de las partidas para así poder unirse al clan de torneos 

una hora antes. No ingresar al clan de torneos a tiempo para sus juegos conlleva a perder las 

partidas del día.  

No se deberán aceptar batallas que no corresponden al rol oficial del torneo. 


